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Setelah pergncangan seria evelugsi, penulis dapat
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menyimputican bahwa

e Perangkat sjgr ind depst mombenin menyolesatkan bebemns masaleh vang
dihzdani oleh goru dan siswe pada sistem pengaieran vang digunakan di SMU

snorth: peralatan nakilrum vang kurang memadai, dan
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Tarsisive 2 Jakarts, so

days tmajinesi sisws vang lsmah piiuk membeayangkan objek ranghks manusia.

& Perangkat aiar ind mudeh diguasken sehinggs siswa tidsk mengatams kesuliten
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dalmn mengoperasikannys,

¢ Peranghkat sior Sistern Ranpghkas i wenerik) sehingps dapat mermotivast siswa

patuk mempelaiart dan menguasal mate pelajsran vang berkattan,

® Penggunzan perangket alar Sistem Rangks int tdek dimsksudkan untuk

menggantikan sisteny vang sedang beriglan &f SM

digunalan scbagat alat bante vang efektif dalam proses belgjar & seliolah
£2 Savrsn
Bordasarkan hast! anghket ovaluash, msks seran-saren yang dapat disempaiian
untul penyempurmean dan pengembengan perangkat ajar Sistem Rangke ind

adaiah:
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o Penambahar meteri agar sisws dapat mempersleh informasi yang lebih

lenglkap.
¢ Penambahan permainan {grme) vang berkaitan dengan materi agar dapat lebih

menarik minat siswa dalam belajar.






